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1. Paradigmas de la programacion.



Paradigmas de la Programacion

Un paradigma de programacion es un enfoque o
estilo particular para escribir programas de
computadora.

Cada paradigma tiene sus propias reglas, técnicas y
filosofias que guian la forma en que se estructura y
se escribe el codigo.

Paradigmas

Orientado
a objetos

Tecnicas de Programacion I Jose Luis Salazar - jlsalazarg@gmail.com



Paradigmas de la Programacion

Tipos de Paradigmas

1. Imperativa o procedimental: Los programas consisten en una
sucesion de instrucciones o conjunto de sentencias, como si el
programador diera ordenes concretas. El desarrollador
describe en el cédigo paso por paso todo lo que hara su

programa. Se centra en describir como realizar una tarea.

I oriran @ ~;PASCAL

El primer lenguaje imperativo que posibilité la creacion de programas con un nivel de
complejidad elevado fue FORTRAN. Hoy en dia esta representado por los lenguajes de
programacion BASIC, C 6 PASCAL, entre otros.
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Paradigmas de la Programacion

Tipos de Paradigmas

2. Funcional: Utiliza funciones matematicas puras evitando

cambios y efectos secundarios.

I\= Haskel

El primer lenguaje de programacion funcional fue LISP. Existen dos tipos de lenguajes
funcionales: los puros (como HASKELL) y los hibridos (Scheme, Python, F#).
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Paradigmas de la Programacion

Tipos de Paradigmas

3. Logica: Se basa en la I6gica matematica y la resolucién de

problemas a través de reglas y relaciones ldgicas.

SECHENY ¢

ERLANG

Se emplea en aplicaciones de inteligencia artificial. El lenguaje de programacion légica
por excelencia es PROLOG, existen otro tales como: SQL y Erlang.
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Paradigmas de la Programacion

Tipos de Paradigmas

4. Orientado a Objetos: En este modelo de paradigma se construyen
modelos de objetos que representan elementos (objetos) del problema
a resolver, que tienen caracteristicas y funciones.

Las caracteristicas del paradigma orientado a objetos son:

encapsulamiento, abstraccion, polimorfismo y herencia.
é @ )
-

Java
Algunos de los lenguajes de programacion mas populares que soportan la POO son:
Java, Python, C++, C#, Ruby, PHP, JavaScript, y muchos otros.
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2. Programacion Secuencial



La programacion secuencial es un enfoque en el que las
Instrucciones se ejecutan una tras otra, en secuencia.
Cada instruccion se ejecuta en el orden en gque aparece
en el cddigo, sin saltos ni bifurcaciones. Este enfoque es
comun en la programacion imperativa, donde las
Instrucciones se utilizan para modificar el estado del

programa y realizar tareas paso a paso.

=)




Ejercicio

Calcular el factorial de un numero
entero positivo, con programacion
secuencial.




Ejercicio resuelto

/*Autor(es): Jose Luis Salazar

Ejemplo factorial con programacion secuencial
Fecha de realizacidn: {01-04-2025}

*/

#include <stdio.h>

int main() {
int n;
printf("Ingrese un numero entero positivo: ");
scanf("%d", &n);
int factorial = 1;
for (int 1 = 1; i <= n; i++) {
factorial *= 1i;

}
printf("El factorial de %d es: %d\n",n,factorial);
return 0;
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3. Programacion Estructurada



Programacion Estructurada

La programacion estructurada se basa en la idea de dividir un
programa en estructuras légicas mas pequenas y mas manejables.
Implica el uso de funciones para organizar el codigo y resolver
problemas de manera eficiente.

En resumen, es una técnica que ayuda a construir programas mas
organizados, faciles de entender y mantener, lo que a su vez puede
reducir errores y mejorar la productividad de los desarrolladores.

‘25,;?*
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Programacion Estructurada

EJERCICIO

Calcular el factorial de un numero
entero positivo, con programacion
estructurada.
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Programacion Estructurada

EJERCICIO RESUELTO

/*Autor(es): Jose Luis Salazar

Ejemplo factorial con programacion estructurada
Fecha de realizacidn: {01-04-2025}

*/

#include <stdio.h>

int calcularFactorial(int n);

int main() {
int n;
printf("Ingrese un ndimero entero positivo: ");
scanf("%d", &n);
int resultado = calcularFactorial(n);
printf("El factorial de %d es %d\n", n, resultado);
return 0;

int calcularFactorial(int n) {
int factorial = 1;
for (int i = 1; i <= n; i++) {
factorial *= 1i;
}

return factorial;
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4. Programacion modular.



Programacion Modular

La programacion modular es un enfoque que
consiste en dividir un programa en modulos o
unidades mas pequenas y autonomas. Cada modulo
se encarga de una tarea especifica y se comunica
con otros modulos a través de interfaces bien

definidas.
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Programacion Modular

Ejercicio
""" Ccalcular el factorial de un namero

entero positivo, con programacion
modu lar.
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Programacion Modular
Ejercicio Resuelto

/*Autor(es): Jose Luis Salazar

Ejemplo factorial con programacion modular
Fecha de realizacidn: {01-04-2025}

*/

#include <stdio.h>

#include "factorial.h"

Archivo main.c

int calcularFactorial(int n); // Declaracién de la !
funciodn |

int main() {
int n;
printf("Ingrese un numero entero positivo: ");
scanf("%d", &n);
int resultado = calcularFactorial(n);
printf("ELl factorial de %d es %d\n", n, resultado);
return 0;

________________________________________________________________

/*Autor(es): Jose Luis Salazar

Biblioteca factorial para programacion modular
Fecha de realizacién: {01-04-2025}

*/

#include <stdio.h>

Archivo factorial.h

int factorial = 1;

for (int i = 1; i <= n; i++) {
factorial *= i,

}

, int calcularFactorial(int n) { |
| return factorial; E

L e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e, —,— e ——————————————
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5. Programaciéon Recursiva



En la programacion recursiva, una funcion se divide en
subproblemas mas pequenos y se resuelve llamandose
a si misma con esos subproblemas. Cada Illamada
recursiva se acerca a la solucion final del problema. La

recursion se detiene cuando se alcanza una condicion
base 0 de salida gue indica que ya no es necesario

continuar llamandose a si misma.

|

‘ Function

llamar
function()

Caso base




Ejercicio

Calcular el factorial de un numero
entero positivo, con programacion
recursiva.




Ejercicio resuelto

/*Autor(es): Jose Luis Salazar

Ejemplo factorial con programacion recursiva
Fecha de realizacidn: {01-04-2025}

*/

#include <stdio.h>

int calcularFactorial(int n);

int main() {
int n;
printf("Ingrese un numero entero positivo: ");
scanf("%d", &n);
int resultado = calcularFactorial(n);
printf("El factorial de %d es %d\n", n, resultado);

return 0;
}
int calcularFactorial(int n) {
if (n == 0) {
return 1; // Caso base
} else {

return n * calcularFactorial(n - 1); // Llamada recursiva




5. Resumen

V" Programacion Secuencial: C6digo simple que ejecuta instrucciones en orden.
v" Programacion Estructurada: Uso de funciones para organizar el cédigo.
v" Programacién Modular: Division del codigo en archivos separados.

v" Programacién Recursiva: Uso de funciones que se llaman a si mismas para resolver

el problema.

Cada enfoque tiene sus ventajas y desventajas, y la eleccion del método depende del
contexto y los requisitos del problema a resolver.
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