
PRIMERA GENERACIÓN DE COMPUTADORAS (DÉCADA DE 1940 - 

MEDIADOS DE 1950) 

 

Introducción 

La primera generación de computadoras se refiere a las máquinas desarrolladas durante la 

década de 1940 hasta mediados de la década de 1950. Estas computadoras marcaron el 

comienzo de la era de la computación electrónica y fueron fundamentales para el desarrollo 

de la tecnología informática que conocemos hoy. 

 

Características Principales 

- Tecnología clave: Utilizaban válvulas de vacío para procesar información. 

- Tamaño: Eran extremadamente grandes y ocupaban habitaciones enteras. 

- Memoria: Empleaban tarjetas perforadas y cintas magnéticas para el almacenamiento de 

datos. 

- Programación: Se realizaba en código máquina y ensamblador, lo que requería 

conocimientos técnicos especializados. 

- Uso: Principalmente para cálculos científicos y militares, así como para procesamiento de 

datos gubernamentales y comerciales. 

 

 Ejemplos Destacados 

1. ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Computer) 

   - Fecha de desarrollo: 1946. 

   - Desarrolladores: John Presper Eckert y John William Mauchly. 

   - Características: Utilizaba aproximadamente 18,000 válvulas de vacío y podía realizar 

5,000 sumas y 300 multiplicaciones por segundo. 

   - Uso: Realizaba cálculos balísticos para el ejército de los Estados Unidos. 

 

2. UNIVAC I (Universal Automatic Computer I) 

   - Fecha de desarrollo: 1951. 

   - Desarrolladores: Remington Rand. 



   - Características: Primera computadora comercial, capaz de manejar grandes volúmenes de 

datos. 

   - Uso: Utilizada por la Oficina del Censo de los Estados Unidos para procesar datos del 

censo de 1950. 

 

3. IBM 701 

   - Fecha de desarrollo: 1952. 

   - Desarrolladores: IBM. 

   - Características: Primera computadora de propósito general de IBM. 

   - Uso: Aplicaciones científicas y de defensa. 

 

 Avances y Contribuciones 

1. Aumento en la Velocidad de Cálculo 

   - Las computadoras de esta generación podían realizar cálculos mucho más rápido que 

cualquier ser humano, lo que permitió avances significativos en la investigación científica y 

militar. 

 

2. Automatización de Tareas 

   - Permitieron la automatización de tareas complejas y repetitivas, mejorando la eficiencia 

en diversas aplicaciones industriales y científicas. 

 

3. Primeros Sistemas de Memoria 

   - Se introdujeron las primeras formas de almacenamiento electrónico mediante el uso de 

tarjetas perforadas y cintas magnéticas, lo que facilitó el manejo y la organización de grandes 

cantidades de datos. 

 

 Limitaciones 

1. Gran Tamaño y Alto Costo 

   - Las computadoras de esta generación eran extremadamente grandes y costosas de fabricar 

y mantener, lo que limitaba su accesibilidad a grandes organizaciones y gobiernos. 

 



2. Baja Fiabilidad 

   - Las válvulas de vacío eran propensas a fallar, lo que resultaba en un mantenimiento 

frecuente y costoso. La duración promedio de una válvula de vacío antes de fallar era de unas 

pocas horas. 

 

3. Consumo Elevado de Energía 

   - Requerían una gran cantidad de energía eléctrica y generaban mucho calor, lo que hacía 

necesario el uso de sistemas de enfriamiento especiales. 

 

4. Programación Compleja 

   - La programación se realizaba en código máquina y ensamblador, lo que requería 

habilidades altamente especializadas y limitaba la accesibilidad de las computadoras a un 

pequeño grupo de expertos. 

 

 Impacto en la Sociedad 

Las computadoras de la primera generación marcaron el inicio de la era de la computación 

electrónica. A pesar de sus limitaciones, demostraron el potencial de las máquinas para 

realizar cálculos complejos y automatizar tareas, lo que sentó las bases para el desarrollo de 

futuras generaciones de computadoras. Estas máquinas fueron utilizadas principalmente en 

aplicaciones científicas, militares y gubernamentales, lo que permitió avances significativos 

en estos campos. 

 

 Ejemplos de Aplicaciones 

1. Censos y Procesamiento de Datos 

   - La UNIVAC I fue utilizada por la Oficina del Censo de los Estados Unidos para procesar 

datos del censo de 1950, demostrando la capacidad de las computadoras para manejar 

grandes volúmenes de información de manera eficiente. 

 

2. Cálculos Científicos y Militares 

   - La ENIAC fue utilizada para realizar cálculos complejos en proyectos militares, como la 

creación de tablas balísticas y el desarrollo de armas nucleares, lo que mostró la importancia 

de las computadoras en aplicaciones críticas para la seguridad nacional. 

 



3. Investigación y Desarrollo 

   - Instituciones académicas y de investigación utilizaron estas computadoras para realizar 

simulaciones y modelados científicos, lo que permitió avances en áreas como la física, la 

química y la ingeniería. 

 

SEGUNDA GENERACIÓN DE COMPUTADORAS (MEDIADOS DE 1950 - 

MEDIADOS DE 1960) 

 

 Introducción 

La segunda generación de computadoras se refiere a las máquinas desarrolladas 

aproximadamente entre mediados de la década de 1950 y mediados de la década de 1960. 

Esta generación representó una evolución significativa respecto a la primera generación, 

principalmente debido a la introducción de los transistores en lugar de las válvulas de vacío. 

 

 Características Principales 

- Tecnología clave: Transistores. 

- Tamaño: Más pequeñas y eficientes en comparación con las computadoras de la primera 

generación. 

- Memoria: Utilizaban cintas magnéticas y almacenamiento magnético. 

- Programación: Se empleaban lenguajes de programación de alto nivel como COBOL y 

Fortran. 

- Uso: Más accesibles para aplicaciones comerciales, científicas y administrativas. 

 

 Ejemplos Destacados 

1. IBM 1401 

   - Fecha de desarrollo: 1959. 

   - Características: Una de las computadoras más populares de esta generación, conocida por 

su fiabilidad y uso en aplicaciones de negocios. 

   - Uso: Procesamiento de datos comerciales, contabilidad y otras aplicaciones 

administrativas. 

 

2. UNIVAC II 



   - Fecha de desarrollo: 1958. 

   - Características: Evolución del UNIVAC I, utilizaba transistores en lugar de válvulas de 

vacío, lo que mejoraba su fiabilidad y rendimiento. 

   - Uso: Procesamiento de datos comerciales y aplicaciones científicas. 

 

3. IBM 7090 

   - Fecha de desarrollo: 1959. 

   - Características: Una computadora de alto rendimiento utilizada en aplicaciones científicas 

y de defensa, conocida por su rapidez y fiabilidad. 

   - Uso: Simulaciones científicas, procesamiento de datos militares y aplicaciones espaciales. 

 

 Avances y Contribuciones 

1. Transistores 

   - La introducción de los transistores reemplazó a las válvulas de vacío, lo que permitió 

reducir el tamaño y consumo de energía de las computadoras, además de aumentar su 

fiabilidad y velocidad. Los transistores eran más pequeños, más duraderos y consumían 

menos energía, lo que hizo posible la construcción de máquinas más compactas y eficientes. 

 

2. Lenguajes de Programación de Alto Nivel 

   - Se desarrollaron lenguajes de programación más avanzados como COBOL (Common 

Business-Oriented Language) y Fortran (Formula Translation), lo que facilitó la 

programación y permitió una mayor accesibilidad a la computación. Estos lenguajes de alto 

nivel permitieron a los programadores escribir código más fácilmente comprensible y menos 

propenso a errores. 

 

3. Memoria Magnética 

   - El uso de cintas magnéticas y almacenamiento magnético permitió una mayor capacidad 

y velocidad de almacenamiento en comparación con las tarjetas perforadas utilizadas en la 

primera generación. Esta tecnología de almacenamiento magnético mejoró 

significativamente la capacidad de las computadoras para manejar grandes volúmenes de 

datos. 

 

4. Procesamiento por Lotes 



   - Se introdujo el concepto de procesamiento por lotes, donde las computadoras podían 

ejecutar una serie de tareas sin la intervención constante del operador. Esto mejoró la 

eficiencia del procesamiento de datos y permitió un uso más efectivo de los recursos 

computacionales. 

 

 Limitaciones 

1. Costo 

   - Aunque más accesibles que las computadoras de la primera generación, las máquinas de 

la segunda generación seguían siendo costosas, lo que limitaba su adopción principalmente 

a grandes organizaciones, gobiernos y universidades. 

 

2. Tamaño 

   - Aunque más pequeñas que sus predecesoras, las computadoras de la segunda generación 

todavía ocupaban una cantidad considerable de espacio y requerían instalaciones 

especializadas, incluyendo sistemas de enfriamiento. 

 

3. Mantenimiento 

   - A pesar de la mejora en fiabilidad con el uso de transistores, las computadoras de esta 

generación aún requerían mantenimiento regular y personal técnico especializado para su 

operación y reparación. 

 

 Impacto en la Sociedad 

Las computadoras de la segunda generación ampliaron el alcance de la tecnología 

informática, haciéndola más accesible para aplicaciones comerciales, científicas y 

administrativas. Esta generación vio la primera adopción generalizada de computadoras en 

empresas para tareas como la contabilidad, la gestión de inventarios y el procesamiento de 

datos financieros. Además, permitió avances significativos en la investigación científica y el 

desarrollo tecnológico, especialmente en campos como la física, la ingeniería y la defensa. 

 

 Ejemplos de Aplicaciones 

1. Procesamiento de Datos Comerciales 

   - Las computadoras de la segunda generación se utilizaron ampliamente en empresas para 

tareas como la contabilidad, la gestión de inventarios y el procesamiento de nóminas. Por 



ejemplo, el IBM 1401 fue muy popular en aplicaciones de negocios debido a su fiabilidad y 

capacidad de procesamiento. 

 

2. Simulaciones Científicas 

   - Estas computadoras se emplearon en universidades e instituciones de investigación para 

realizar simulaciones complejas y análisis de datos científicos. Por ejemplo, el IBM 7090 se 

utilizó en el Proyecto Apollo para realizar cálculos relacionados con las misiones espaciales. 

 

3. Procesamiento de Datos Gubernamentales 

   - Los gobiernos utilizaron estas máquinas para el procesamiento de datos censales, la 

gestión de registros y la planificación económica. El UNIVAC II, por ejemplo, fue utilizado 

por diversas agencias gubernamentales para manejar grandes volúmenes de datos. 

 

TERCERA GENERACIÓN DE COMPUTADORAS (MEDIADOS DE 1960 - 

MEDIADOS DE 1970) 

 

Introducción 

La tercera generación de computadoras se refiere a las máquinas desarrolladas 

aproximadamente entre mediados de la década de 1960 y mediados de la década de 1970. 

Esta generación representó un salto significativo en la tecnología informática gracias a la 

introducción de los circuitos integrados, que permitieron una mayor miniaturización y 

eficiencia. 

 

 Características Principales 

- Tecnología clave: Circuitos integrados. 

- Tamaño: Más pequeñas y eficientes que las computadoras de la segunda generación. 

- Memoria: Mayor capacidad y velocidad en comparación con las generaciones anteriores. 

- Programación: Mejoras en los lenguajes de alto nivel y desarrollo de sistemas operativos 

más avanzados. 

- Uso: Amplia adopción en empresas, universidades y gobiernos para aplicaciones científicas, 

comerciales y administrativas. 

 



 Ejemplos Destacados 

1. IBM System/360 

   - Fecha de desarrollo: 1964. 

   - Características: Primera familia de computadoras compatibles que podían ejecutarse con 

el mismo software. Ofrecía una gama de modelos con diferentes capacidades y precios. 

   - Uso: Ampliamente utilizado en aplicaciones comerciales, científicas y administrativas. 

 

2. PDP-8 (Programmed Data Processor-8) 

   - Fecha de desarrollo: 1965. 

   - Desarrollador: Digital Equipment Corporation (DEC). 

   - Características: Una de las primeras minicomputadoras, conocida por su pequeño tamaño 

y bajo costo en comparación con las computadoras principales. 

   - Uso: Aplicaciones científicas, industriales y educativas. 

 

3. UNIX 

   - Fecha de desarrollo: A finales de la década de 1960. 

   - Desarrolladores: Ken Thompson y Dennis Ritchie en Bell Labs. 

   - Características: Sistema operativo de tiempo compartido que permitía la multitarea y la 

multiusuario. 

   - Uso: Principalmente en entornos de investigación y académicos. 

 

 Avances y Contribuciones 

1. Circuitos Integrados 

   - La introducción de los circuitos integrados permitió la miniaturización de componentes, 

lo que resultó en computadoras más pequeñas, más rápidas y más eficientes energéticamente. 

Los circuitos integrados combinaban múltiples transistores en un solo chip, lo que mejoraba 

la fiabilidad y reducía el costo de producción. 

 

2. Desarrollo de Sistemas Operativos Avanzados 



   - Se desarrollaron sistemas operativos más avanzados, como el UNIX, que permitían el 

tiempo compartido y la multitarea, mejorando la eficiencia y la capacidad de las 

computadoras para manejar múltiples usuarios y tareas simultáneamente. 

 

3. Lenguajes de Programación Mejorados 

   - Se mejoraron y popularizaron lenguajes de programación de alto nivel, como COBOL y 

Fortran, lo que facilitó el desarrollo de software y amplió el acceso a la computación. 

 

4. Mayor Capacidad de Memoria 

   - Las computadoras de esta generación ofrecían una mayor capacidad de almacenamiento 

y una mayor velocidad de acceso a la memoria, lo que mejoraba el rendimiento y la capacidad 

de las aplicaciones. 

 

5. Introducción de la Multiprogramación 

   - La multiprogramación permitía que varias tareas se ejecutaran simultáneamente, lo que 

mejoraba la utilización de los recursos de la computadora y aumentaba la eficiencia del 

procesamiento. 

 

 Limitaciones 

1. Costo 

   - Aunque los costos disminuyeron en comparación con las generaciones anteriores, las 

computadoras de la tercera generación seguían siendo costosas y su adopción estaba limitada 

principalmente a grandes organizaciones, universidades y gobiernos. 

 

2. Tamaño 

   - Aunque más pequeñas que sus predecesoras, estas computadoras todavía ocupaban una 

cantidad considerable de espacio y requerían instalaciones especializadas, incluyendo 

sistemas de enfriamiento. 

 

3. Mantenimiento 

   - A pesar de la mejora en fiabilidad con el uso de circuitos integrados, las computadoras de 

esta generación aún requerían mantenimiento regular y personal técnico especializado para 

su operación y reparación. 



 

 Impacto en la Sociedad 

Las computadoras de la tercera generación ampliaron significativamente el alcance y la 

accesibilidad de la tecnología informática. Se adoptaron ampliamente en empresas, 

universidades y gobiernos para una variedad de aplicaciones científicas, comerciales y 

administrativas. Esta generación marcó el comienzo del uso generalizado de la informática 

en la toma de decisiones empresariales y en la investigación científica. 

 

 Ejemplos de Aplicaciones 

1. Aplicaciones Comerciales 

   - Las computadoras de la tercera generación se utilizaron en empresas para tareas como la 

gestión de inventarios, la contabilidad, el procesamiento de transacciones y la planificación 

de recursos empresariales. El IBM System/360 fue especialmente popular en aplicaciones 

comerciales debido a su compatibilidad y escalabilidad. 

 

2. Investigación Científica 

   - Estas computadoras se emplearon en universidades e instituciones de investigación para 

realizar simulaciones complejas, análisis de datos científicos y desarrollo de nuevas 

tecnologías. El UNIX, por ejemplo, se utilizó en entornos académicos para desarrollar 

software y realizar investigaciones avanzadas. 

 

3. Administración Gubernamental 

   - Los gobiernos utilizaron estas computadoras para el procesamiento de datos censales, la 

gestión de registros, la planificación económica y la toma de decisiones políticas. Las 

capacidades mejoradas de procesamiento y almacenamiento de datos permitieron una gestión 

más eficiente y precisa de la información gubernamental. 

 

CUARTA GENERACIÓN DE COMPUTADORAS (MEDIADOS DE 1970 - 

PRINCIPIOS DE 1990) 

 

 Introducción 

La cuarta generación de computadoras se refiere a las máquinas desarrolladas 

aproximadamente entre mediados de la década de 1970 y principios de la década de 1990. 

Esta generación se caracteriza por la introducción de los microprocesadores, que integraron 



todos los componentes de una computadora en un solo chip, permitiendo la creación de 

computadoras personales (PC) y la expansión de la informática a un público más amplio. 

 

 Características Principales 

- Tecnología clave: Microprocesadores. 

- Tamaño: Computadoras personales (PC) y estaciones de trabajo más pequeñas y accesibles. 

- Memoria: Uso de DRAM (memoria dinámica de acceso aleatorio) y memorias más 

avanzadas. 

- Programación: Desarrollo de sistemas operativos como MS-DOS, Windows y UNIX. 

- Uso: Informatización personal y profesional, surgimiento del mercado de PCs. 

 

 Ejemplos Destacados 

1. Apple II 

   - Fecha de lanzamiento: 1977. 

   - Desarrollador: Apple Inc. 

   - Características: Una de las primeras computadoras personales exitosas, con una interfaz 

amigable y disponibilidad de software. 

   - Uso: Aplicaciones personales, educativas y empresariales. 

 

2. IBM PC (Personal Computer) 

   - Fecha de lanzamiento: 1981. 

   - Desarrollador: IBM. 

   - Características: Estableció el estándar para las computadoras personales, con arquitectura 

abierta y uso de microprocesadores Intel. 

   - Uso: Ampliamente utilizado en hogares y empresas, impulsando la popularización de la 

informática personal. 

 

3. Macintosh 

   - Fecha de lanzamiento: 1984. 

   - Desarrollador: Apple Inc. 



   - Características: Primera computadora con interfaz gráfica de usuario (GUI) y uso del 

ratón, facilitando la interacción del usuario. 

   - Uso: Aplicaciones personales, de diseño gráfico y profesionales. 

 

 Avances y Contribuciones 

1. Microprocesadores 

   - La introducción de los microprocesadores permitió la miniaturización de las 

computadoras y la integración de todos los componentes en un solo chip. Esto hizo posible 

la creación de computadoras personales y estaciones de trabajo más pequeñas, asequibles y 

eficientes. Los microprocesadores, como el Intel 4004, marcaron el inicio de esta revolución. 

 

2. Desarrollo de Sistemas Operativos 

   - Se desarrollaron sistemas operativos más avanzados que permitían una interacción más 

amigable con el usuario y soportaban una mayor cantidad de aplicaciones. MS-DOS y 

Windows, desarrollados por Microsoft, y UNIX, desarrollado por AT&T, fueron algunos de 

los sistemas operativos clave de esta generación. 

 

3. Introducción de la Interfaz Gráfica de Usuario (GUI) 

   - La GUI permitió a los usuarios interactuar con las computadoras a través de gráficos y 

ventanas, en lugar de comandos de texto. Esto hizo que las computadoras fueran más 

accesibles y fáciles de usar para personas sin conocimientos técnicos avanzados. La 

Macintosh de Apple fue pionera en la adopción de la GUI. 

 

4. Redes de Computadoras 

   - Se desarrollaron y popularizaron las redes de computadoras, incluyendo las redes de área 

local (LAN) y los protocolos de comunicación como TCP/IP, que son fundamentales para el 

funcionamiento de Internet. Esto permitió la conexión y el intercambio de información entre 

múltiples computadoras, transformando la forma en que las empresas y las personas 

interactúan con la tecnología. 

 

5. Software de Aplicación 

   - Hubo una explosión en la cantidad y variedad de software de aplicación disponible para 

las computadoras personales. Aplicaciones de oficina, como hojas de cálculo y procesadores 



de texto, software de diseño gráfico y programas educativos se volvieron ampliamente 

disponibles y contribuyeron a la popularización de las computadoras personales. 

 

 Limitaciones 

1. Ciberseguridad 

   - Con la expansión del uso de computadoras personales y redes de comunicación, surgieron 

nuevos desafíos relacionados con la seguridad de la información. La protección contra virus, 

malware y accesos no autorizados se convirtió en una preocupación importante. 

 

2. Dependencia de la Tecnología 

   - La creciente dependencia de la tecnología informática en la vida cotidiana y profesional 

planteó desafíos en términos de capacitación, mantenimiento y actualización continua de 

hardware y software. 

 

3. Costos Iniciales 

   - Aunque más asequibles que las generaciones anteriores, el costo inicial de las 

computadoras personales y estaciones de trabajo seguía siendo una barrera para algunas 

personas y pequeñas empresas. 

 

 Impacto en la Sociedad 

La cuarta generación de computadoras democratizó el acceso a la tecnología informática, 

permitiendo que las computadoras personales se convirtieran en una herramienta esencial en 

hogares, escuelas y lugares de trabajo. Esta generación transformó la forma en que las 

personas trabajan, aprenden, se comunican y se entretienen, marcando el comienzo de la era 

de la información. 

 

 Ejemplos de Aplicaciones 

1. Aplicaciones Personales 

   - Las computadoras personales se utilizaron para una amplia variedad de tareas cotidianas, 

como el procesamiento de textos, la gestión de hojas de cálculo, la navegación por Internet y 

el entretenimiento. El Apple II y el IBM PC fueron fundamentales para llevar la informática 

al hogar. 

 



2. Educación 

   - Las computadoras personales se convirtieron en una herramienta importante en la 

educación, facilitando el acceso a recursos educativos, programas de aprendizaje y 

simulaciones interactivas. Las escuelas y universidades adoptaron computadoras como parte 

integral de su infraestructura educativa. 

 

3. Aplicaciones Empresariales 

   - Las empresas utilizaron computadoras personales para la gestión de inventarios, la 

contabilidad, el procesamiento de transacciones, la planificación de recursos empresariales y 

la comunicación. La adopción de PCs mejoró la eficiencia y productividad en el entorno 

empresarial. 

 

4. Diseño Gráfico y Creativo 

   - La introducción de la GUI y el software de diseño gráfico permitió a los profesionales del 

diseño, la publicidad y la creatividad utilizar computadoras para crear gráficos, animaciones 

y contenido multimedia. La Macintosh de Apple fue especialmente popular en estas áreas. 




