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     Ya contextualizados, es recomendable practicar el manejo de este tipo de arreglos, 

si realizaste los ejercicios de struct  en  la guía, te familiarizas con su manejo y 

fácilmente puedes abordar el tema de Ordenamiento y Búsqueda en un arreglo. 

     Básicamente hay que ordenar el arreglo, puede ser en orden decreciente o 

creciente, te recomiendo revisar el material de apoyo que tienes en el aula virtual. 

Una vez revisado, comencemos:  
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     Es importante comprender cada metodo, que significa, como funciona, 

representalo graficamente y realiza una corrida en frio con el arreglo de Personas. 

     Como actividad practica realiza lo siguiente: 

 

     Una vez revisado cada método, estás listo para realizar este ejercicio donde 

requieres aplicar todos los conocimientos adquiridos hasta ahora: De acuerdo al 

último nro., de tu cedula, selecciona el método que corresponde de los 7 algoritmos 

listados y aplícalo al siguiente ejercicio. Aquellos estudiantes cuyo nro., de cedula 

termine en 8,9 y 0 aplicaran el método Quicksort al ejercicio. 

     El Banco Caroní, desea automatizar todas sus operaciones bancarias. Por tal razón 

desea contratar sus servicios, con la finalidad que Ud. diseñe una Estructura de Datos 

en Lenguaje C que permita manejar de una manera fácil y eficiente todas sus 

operaciones considerando los siguientes requerimientos: 

a. El banco maneja básicamente tres (3) tipos de cuentas: cuentas de ahorro, 

corrientes y de activos líquidos; además por cada una de ellas deberá llevarse la tasa 

de rendimiento correspondiente. 
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b. Para cada uno de los clientes se deberá conocer la siguiente información: Número 

de la Cuenta, Tipo de Cuenta, Nombre, Dirección, Teléfono, Saldo en la Cuenta, 

Cedula de Identidad, etc. 

c. Deberá existir un registro de todas las transacciones realizadas por el Banco: 

Código de la Transacción, Fecha de la misma, Número de Cuenta Involucrada, Monto 

en Bolívares y el Número de la caja donde fue realizada. 

Con el modelo diseñado, programe lo siguiente: 

a. Mostrar en pantalla, todos los clientes del banco ordenados en forma creciente por 

el nro., de cedula. 

b. Mostrar en pantalla, todos los clientes con Cuenta Corriente, ordenados 

alfabéticamente en orden creciente por el Apellido. 

c. Mostrar en pantalla, todos los clientes con Cuenta de Ahorros, ordenados 

alfabéticamente en orden decreciente por el Nombre. 

d. Mostrar todas las transacciones de la cuenta de ahorros nro. 010101088 desde el 

día 15-01-2024 al 31-05-2024. 

e. El cajero encargado de la caja 1, desea realizar su cuadre de caja para el día actual 

de trabajo. Para ello desea obtener la siguiente información: 

 Todos los cheques cobrados. 

 Todos los depósitos realizados. 

Recuerda enviar al aula virtual el archivo .pdf  de toda la actividad (incluir captures 

de la corrida)  y el código .c del ejercicio. 

Fecha de entrega: 20 de Junio 2024 a las 11:00 am 

 

 

 

 


