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El lenguaje de Programacion C

= Lenguaje de alto nivel de proposito general.
Sintaxis sumamente compacta
Alta portabilidad (independencia del hardware subyacente)
Muy buenas facilidades para acceso a bajo nivel

Gran parte de la funcionalidad se implementa en bibliotecas
externas

« E/S

« Gestion de tiras de caracteres

« Asignacion de memoria




!|- Ejemplos de programas en C

ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA EN C
VARIABLES. TIPOS. AMBITO. CONVERSION.

MODIFICADORES

OPERADORES LOGICOS, ARITMETICOS,
RELACIONALES

ESTRUCTURAS CONDICIONALES
ESTRUCTURAS DE CONTROL




Ejemplo 1: Estructura de un programa

« Inclusion de bibliotecas, declaraciones de variables y tipos, y
secuencia de funciones

=« Una y sélo una funcion denominada main (programa principal)
« Funcion:
tipoRetorno Nombre (parametros) {sentencias}

printf("Introduccidn a 1

return U;




Ejemplo 2: Definicion de variables

Declaracion variable:
tipo Nombre [ =valor];
= Asignacion:
variable = expresiodn;
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int main( )

{
int multiplicador;
int multiplicando;
int res; /*se define
multiplicador = 1
multiplicando=2;
res=multiplicador*multiplicando;
printf ("Resultado =%d\n",res);
return =




Ejemplo 3: Definicion de variables

int main( ) {

int multiplicador, multiplicando;

multiplicador =1
multiplicando=2;
printf ("Resultado = $d\n", multiplicador*multiplicando);

Qe Nniie s

return (U;




Tipos de variables

« Variables de tipo entero

TIPO

BYTES

VALOR MINIMO

VALOR MAXIMO

signed char

-128

127

unsigned char

0

255

unsigned short

-32.768

+32.767

unsigned short

+65.535

signed int

-32.768

+32.767

unsigned int

+65.535

signed long

BRINININN - -

-2.147.483.648

+2.147.483.647

unsigned long

+4.294.967.295

« Nota: Si se omite el clasificador delante de la variable de tipo

entero por defecto se considera "sic

ed”




Tipos de variables

« Variables de tipo real

TIPO BYTES | VALOR MINIMO |VALOR MAXIMO
float 4 3.4E-38 3.4E+38
double 8 1.7E-308 1.7E+308
long double 10 3.4E-4932 3.4E+4932

« Nota: Las variables de punto flotante son siempre con signo




Ejemplo 4: Conversiones de tipo

int main() {
double d , & ,
int 1 = ¢

= £ * i}
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Ejemplo 5: Variable tipo caracter

int main () {

char c;




Secuencias de escape

» Existe una serie de caracteres no imprimibles que el editor los toma como drdenes
por lo que la manera de acceder a ellos es mediante una secuencia de escape

CODIGO SIGNIFICADO VALOR ASCII | VALOR ASCII
(decimal) (hexadecimal)

\n' nueva linea 10

\r' retorno de carro 13
nueva pagina 12
b .1 tabulador horizontal 9
retroceso (backspace) 8
X % comilla simple 39
comillas 34
barra hacia atras (backslash) 92

Interrogacion 63

cualquier caracter (donde nnn es el codigo ASCII
expresado en octal)
cualquier caracter ( nn es el codigo ASCII

>Sal -
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Ejemplo 6: Tamano de las variables

int main () {
char c¢;
2Nk w.

n= sizeof (c);
printf (" el nume
n= gizeof (d);
printf (" el nume
n= sizeof (int) ;

rintf (" el numerc

) ;

rintf(" el nimero de bytes que ocupa el tipo double es
sizeof (double)) ;
return U;




Ejemplo 7: Constantes y E/S simple

int main () {
float perim, radio; int dos=2;

printf (" Calcula el perimetro
printf (" Indique

scanf("%£f", &radio):;

perim= dos*PI*radio;

printf (" El1 perimet

printf (“Valores

printf (" Constant

PI, dos,radio);

return U;




Ejemplo 8: La funcion printe£ ()

int main () {
printf (" %f \n", va float);
printf(" %.1f \n", va float);
printf (" %.4f \n", va float);
printf(" %l.4e \n", va float);
printf(" %d \n", va _int);
printf(" %10f\n", va float);
return U;




int main () {
int 1;
ELORE X7

printf(" teclee el numero entero i ");
scanf ("%d", &i);

printf (" teclee el numero real x "):;
scant ("sE", &x) 3}

return 0O;




Ejemplo 10: La instruccion if-else

« Cuando hay muchas opciones el programa se hace dificil de entender
=« getchar (), lee un caracter de la entrada estandar (teclado)

el e =
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Imprimir la l1list:

v
~
v
—
£

(o)
~
.

v
~
.

"
~
.

v
~
Ly

4
4
4
4
rin
4
£

el la U ~ 1 PR (&
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if (c=='A') printf (" Has seleccionadc
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else if (c=='B') printf(" Has seleccionado box
else if (c=='0') printf(" Has seleccionado ordenar\n");
else if (c=='1l') printf(" Has seleccionadoc
} else printf(" No has seleccionado una




Ejemplo 11: La instruccion switch

int main() {
int nota;

printf (" Inserte una nota: ; scanf("%d
switch(nota) {

case 0: printf(”\nSuspenso ; break;

case 1: printf("\nSuspenso ; break;

case 2: printf("\nSuspenso"); break;

case 3: printf("\nSuspenso ; break;

case 4: printf("\nSuspenso"); break;

case 5: printf("\nAprobado"); break;

case 6: printf(”\nBien ; break;

case 7: printf(”\nNotable"); break;

case 8: printf("\nNotable"); break;

case 9: printf("\nSobresaliente"); break;

case 10: printf(”\nSocbresaliente"); break;

default: printf(”“esa nota es incorrecta");
}

return ;




Ejemplo 12: La instruccion switch

int main() {
int nota;

printf (" Inserte una nota: "); scanf("
switch(nota) {

case (: case !: case : case

case

case ©: intf nBien"):;

case

case

case

case 10: nSobresaliente"); break;

default: printf(”“esa nota es incorrecta"):;
}

return -




Ejemplo 13: La instruccion switch

int main() {
float n,x; int opcion;

cantidad: "), scanf("s$f",&n);
a Euros 2-Euros a ptas”"); scanf("%d",&opcion);
switch(opcion) {
case 1l: x=n/euro;
printf("$f Pesetas son %f Euros\n",n,x); break;
case 2: xX=n¥%*euro;
printf("$f Euros son %f Pesetas\n",n,x); break;
default: printf(“opcidén
}

return _;




Ejemplo 14: Instruccion while

int main () {
char 1, palabra[2l]:;
int i;

printf ("Teclee una palabra de menos
scanf ("%s", palabra);

i =

while (palabra[i++] '= *\0"') ;

xd

l = i-1; printf("%s t etras\n", palabra,

1
es: ", palabra);

iene
printf("%s escrita al revés

i=1;
while (i1 > 0)

printf ("%c", palabra[--i]);
return 0U;




Ejemplo 15: do-while

int main() {

int num=0,suma=0;

do {
suma=suma+num;
printf ("un numero:
scanf ("%¥d4d" ,&num) ;
} while (num>=0) ;
printf("suma es: %d",suma);
return




Ejemplo 16: for y parametros por valor

int f(int m, int n); int f(int m, int n

int main() { int main() {
int 1; int 1
printf("Prueba: funcié printf ("Prueba: funcién enter
elevado a PO '.4(::".‘.’:'.;1"),’ elevado a potencla = B
for (i=0; i<10; i++) { for (i=0; i<10; i++) {
printf("2°%d es:%d",1,£(2,1)):; printf("2°%d es:8%ad",;1,;£(2;1)):
printf(®3"%d es:%d",1,£(3,1)); printf("3°%d es:%d",1,£(3,1)):;
} }
return O; return

}

int f(int base,int int f(int base,int
int i,p=1; int p=1;

for (i=1;i<=n ;i++) p=p*base; while (n-- >0) p=p*base;
return p; return p;




Gracias por su
atencion....
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