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Temario
❑ Del seudocódigo al lenguaje de programación C.

❑ Estructuras de Selección, Control y Repetición

❑ Funciones y Procedimientos

❑ Estructuras de Datos Lineales

❑ Métodos de Ordenamiento y Búsqueda (Algoritmos)

❑ Manejo de Archivos
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Tópicos de uso en un 

Lenguaje de programación C

• Estructura de un programa en C

• Variables. Tipos. Ámbito. Conversión. Modificadores

• Operadores Lógicos, Aritméticos, Relacionales

• Estructuras Condicionales

• Estructuras de Control

• Concepto de Función



Un programa incluye secciones determinadas y un orden para las mismas.

En la siguiente forma:

Archivos de cabecera

Declaración de constantes y macros

Declaración de Variables Globales

Declaración de prototipos de Funciones

Desarrollo de otras funciones.

Desarrollo de la función principal



#include <stdio.h>   LIBRERÍA para utilizar printf o scanf

#define MAX 20  para def. el valor de una constante

int a,b;        Variables Globales

float f, k;

Desarrollo o Cuerpo de Funciones

int main() { }      Función Principal



Se pueden Desarrollar los cuerpos de las funciones a utilizar antes de su llamada
en el main principal.

int funcionuno (float x)

{

//Variables locales a funcionuno

int i, cant;

//Retorno de la funcion

return (i*cant);

}



Declaración de prototipos de Funciones

void CargaGente ( );

int ValidaEdad();

Declaración de Variables Globales

int flag;

Desarrollo de la función principal

int main()

{

int i, cant;

printf(“Bienvenido a Técnicas 1”);

}



Tipos. Ámbito. Conversión. Modificadores.

• Según el lugar donde se declaren las

variables tendrán un ámbito

• Según el ámbito pueden ser utilizadas desde

cualquier parte del programa o únicamente

en la función donde han sido declaradas.



• Locales: Cuando están declaradas dentro de la función

• Globales: Son conocidas a lo largo de todo el programa y se pueden
utilizar desde cualquier parte del código

• De Registro: Son aquellas que se guardan en registros internos del
microprocesador el acceso a ellas es más rápido y directo.

• Estáticas: Son aquellas variables locales donde se requiere mantener el
valor entre una llamada y otra de una función. Se añade la palabra
static delante del tipo.

• Externas: Se aplica a las variables globales cuyo valor se requiere
cuando la compilación es por separado en pequeños módulos. Se añade
la palabra extern delante del tipo.
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Gracias por su 

atención….
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