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Es el conjunto de 
conocimientos científicos y 
técnicas que hacen posible el 
tratamiento automático y 
racional de la información por
medio de ordenadores
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Entonces eso quiere decir que 
la informática es la 
información automática...
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Correcto, informática es una 
fusión entre información y la 
automatización
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Máquina electrónica, 
analógica o digital, dotada de 
una memoria de gran 
capacidad y métodos de 
tratamiento de la información, 
capaz de resolver problemas
matemáticos y lógicos
mediante la ejecución de 
programas informáticos

¿QUÉ ES 
UN ORDENADOR?
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Es correcto, un ordenador es
una herramienta que nos
servirá para manejar
información de manera
automatizada.
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Entonces ¿Cómo puedo saber 
que es o no un ordenador?
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Buena pregunta!!!, los
ordenadores o computadoras, 
tienen un lista de 
características para poder
identificarlas...
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Los ordenadores o 
computadoras, tienen ciertas 
características para poder 
identificarlas... 

¿CÓMO 
IDENTIFICAR UN 
ORDENADOR?
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Recibe una entrada y la 
devuelve como salida

Característica #1 
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Procesa información 
y la transforma.

Característica #2 

PROF. Ing. WILLIAM MERCADO., Msc



Es programable, 
recibe instrucciones

Característica #3 
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Es de propósito 
general, puede usarse 
para múltiples tareas 
(Diseño, Juegos, etc).

Característica #4 
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¡Genial! Ahora me 
queda todo claro.
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¡Ahora Practica!

PROF. Ing. WILLIAM MERCADO., Msc



Vamos a 
jugar... 
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Ahora te reto a que pongas en 
práctica los conocimientos 
aprendidos en esta lección. 

JUGAR

Participa de este 
pequeño test

¡Tu Turno! 
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https://scratch.mit.edu/projects/348367361/embed

