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UNIVERSIDAD NACIONAL EXPERIMENTAL DE GUAYANA
CATEDRA: TÉCNICAS DE PROGRAMACIÓN I.
PROF. ENNIS URBAEZ
 
PROBLEMARIO DE ARREGLOS
 
 
 
1. Transferir los datos de un vector A de n elementos a un vector B en orden inverso.

2. Rellenar un vector A con enteros consecutivos 
 
3. Realizar la suma de los elementos de un vector y calcular el promedio
 
4. Rellenar una matriz de dimensión 3 con los siguientes valores:
Realice el mismo ejercicio para una matriz de orden N.
 
5. Determinar si una matriz M es una matriz identidad
 
6. Escribir un algoritmo que permita sumar los números positivos y los negativos por separado de una matriz T
 
7. Determinar la posición del elemento más grande de una matriz.
 
8. Escriba un algoritmo que sume los elementos de la diagonal principal de una matriz cuadrada.
 
9. Escriba un algoritmo que escriba la transpuesta de la matriz M
 
10. Determinar si una matriz cuadrada M es simétrica.
 
11. Escriba un algoritmo que efectué la multiplicación de dos matrices.
 
12. Calcular el número de elementos positivos, negativos y cero de un vector de 60 elementos.
 
13. Se tiene una lista de N nombres de alumnos. Escribir un algoritmo que solicite el nombre de un alumno y busque en la lista si el nombre esta en ella.
 
14. Dado el nombre de una serie de estudiantes y las calificaciones obtenidas en un examen, calcular e imprimir la calificación media así como cada calificación y su diferencia con la media.
 
 
15. Realice un un algoritmo que busque los elementos menor y mayor de una matriz
 
16. Si la fila de una matriz representa los sueldos de los empleados de un departamento (tantos departamentos como fila) y cada departamento tiene tantos empleados como columnas de la matriz, realizar un algoritmo que calcule el total de la nomina por cada departamento y lo almacene en un vector. 

17. Dados dos arreglos unidimensionales A y B de N elementos, encuentre la suma, la diferencia, el producto escalar y el producto vectorial de ambos vectores. 

18. Se desean eliminar un carácter dado por parámetro de un vector que contiene una frase.
 Ejemplo:  
	L
	A      
	S
	R
	O
	S
	A
	=>eliminando la  S =>
	L
	A
	R
	O
	A


19. Realizar un algoritmo que sume los elementos de una matriz M recorriéndola en espiral partiendo del elemento M[1,1].
 
20. Diseñar un algoritmo que dado un arreglo unidimensional ordene los elementos de las  posiciones pares de mayor a menor y de las posiciones impares de menor  a mayor.
 
21. Dado un arreglo unidimensional A de N elementos, construir otro arreglo B donde cada elemento B[i] contenga la posición que ocuparía el elemento A[i] si estuviera ordenado. 
 
22. Realizar un programa que a partir de una matriz N*M genere dos vectores, el primer vector será de orden N donde cada componente corresponde a la suma de cada fila y el otro vector de orden M formado por la suma de los elementos de cada columna.
 
23. Un cuadrado mágica de orden N (impar) es un arreglo cuadrado de números de 1 a N distintos de tal forma que la suma de cualquier fila columna o diagonal arroja el mismo resultado. Por ejemplo un cuadrado mágico de orden 9 es:
	8
	1
	6

	3
	5
	7

	4
	9
	2


 
La forma de construir el cuadrado mágico consiste en situar el número 1 en el centro de la primera fila, el numero siguiente situarlo por encima y a la derecha y así sucesivamente. El cuadrado es cíclico: la fila encima de la primera es la última, y la columna a la derecha de la última es la primera columna.
En el caso de que el número generado caiga en una casilla ocupada, se elige la casilla situada encima del último número colocado.
 
24. Diseñe un programa para determinar las posiciones que puede ocupar un caballo que se encuentra en una posición cualquiera (i,j) de un tablero de ajedrez.
 
25. Dada una matriz numérica, se denomina elemento o punto de silla a aquel que simultáneamente es máximo de su fila  y mínimo de su columna. Determinar mediante un algoritmo todos los puntos de silla de una matriz leída por el teclado.

26. Dada una matriz numérica realice un procedimiento que gire en sentido del reloj solo su cuadrante mas externo en tantas vueltas como especifique el usuario, realizar cada vuelto con un retardo  de tiempo recibido por parámetro.

	11
	12
	1
	2

	10
	
	
	3

	9
	
	
	4

	8
	7
	6
	5


Ejemplo:


	1
	2
	3
	4

	 12
	
	
	5

	11
	
	
	6

	10
	9
	8
	7


	12
	1
	2
	3

	11
	
	
	4

	10
	
	
	5

	9
	8
	7
	6


27. Dada una matriz numérica realice un procedimiento que realice giro circulares sobre las filas de un matriz de caracteres de orden mx n. Esto debe mostrarse en la pantalla siempre en la misma ubicación con un retardo dado por parámetro y debe ejecutarse hasta que el usuario presione cualquier tecla.

Ejemplo:

	O
	S
	D
	I

	Z
	
	P
	A

	O
	R
	A 
	M

	
	
	F
	E


	D
	I
	O
	S

	P
	A
	Z
	

	 A
	M
	O
	R

	F
	E
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	D
	I
	O

	
	P
	A
	Z

	R
	A
	M 
	O

	
	F
	E
	


