TECNICAS DE PROGRAMACION |

EVALUACIONTEMA1Y2

Valor: 10 puntos.

1. ¢;Qué sucede si el usuario ingresa texto en lugar de un numero cuando se

espera un scanf("%d", ...)? ;Coémo podrias hacer tu programa mas robusto

ante esa entrada? Valor: 0.5 ptos.

2. ;Por qué esimportante inicializar las variables como suma_positivo=0y

suma_negativo = 0 al principio de un programa?. Valor: 0.5 ptos.

3. Paracadauno de los cédigos responda a lo siguiente:

Valor: 0.5 pto cada una

a. Cuales son las Entradas

b. Que Procesos se indican
c. Cuales serian las Salidas
d. Como queda el Diagrama de Flujo

#include <stdio.h»
$include <math.h>

int main{) {

float &, b, ¢, X1, XZ, Raiz;

printf("Introduzea la variable a: \n");

scanf ("%L", &a);

printf("Introduzea la variable b: \n");

scanf ("%L", &b);

printf("Introduzea la variable c: \n");

scanf ("%f", ic);

if {{a ==10) ((pow(b, 2) -4 *a¥*c) <0)) {
printf("No se puede resolver el problema.\n");

} else |

Raiz = sgrt(pow(b, 2) - 4 * a * ¢);
¥1 = (-b + Raiz) / (2 * a);
¥2 = (-b - Raiz) / (2 * a);
printf("Laes Solucicnes son: %f Y %f\n", X1, X2); // Formato correcto para imprimir fleats en C

}

return 0;
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#include<stdio.h>
int main{) {
int nl,n2,n3,n4;

printf("Ingrese 4 numercs para determinar el maycor de ellcs: ");
scanf ("%i %i %i %®i",&enl,&ani,&n3,znd);

if{nl>nZ && nl>n3 zanl>nd){
printf({"\n%i es el mayocr.",nl);
el=ze if(niZ>»nl && nZ>n3 sanZ>nd) |
printf({"\n%i es el mayocr.",n2);
}
else if(n3>nl && n3>nZ &&ni>nd){
printf ("\n%i es el mayocr.",n3);

}

el=e{
printf({"\n%i es el mayor.",n4);
}

return 0;

finclude «<stdio.h>

int main{) {
int n, factorial = 1;

printf ("Ingrese un numerc enterc positivo: ");
scanft ("%d4", &n);

for (int i = 1; i «= n; i++) {
factorial *= i;

printf("El factorial de %d es: %d\n", n, factorial);
return 0;
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#include <stdio.h>

int main() {// Declaracién de wariables necesarias

I
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int numerc, N;
int i, Jj;

int temp, digitos = 0, potencia, resultado, modulec, ultimas_cifras;

Entrada del nimerc y la potencia maxima
printf ("Ingrese un numero: ");
scanf ("%d4d", &numera);

printf ("Ingrese la potencia maxima N: ");
scanf ("%d", &N);

// Contar cuéntos digitos tiene el numero

temp = numeroc;
while (temp > 0) {
digitos++;

temp /= 10;
1

// Calcular el mbédulo para extraer las ultimas cifras (l0~digitos)

modulo = 1;
for (i = 0; i < digites; i++}) {
module *= 10;

}

// Verificar =i el nimerc es automdrfico para potencias de 1 hasta N

int esfutomorficeo = 1;
for (i = 1; i <= N; it++) {
// Calcular numerc”i
resultade = 1;
for (= 0; 3 < 1; 3*4) {
resultade %= numerc;

// CObtener las ultimas cifras

ultimas cifras = resultade % modulo;

// Verificar si las ultimas cifras coinciden con el nimeroc original

if (ultimas_cifras
esButomorfico =
break;

numero) {

}

if (eshutomorfico) {

printf ("El numero %d es automorfico hasta la potencia %d.\n", numero,

} else {

printf ("El numero %d NO es automorfico hasta la potencia %d.\n", numerc, N);

t

return 0;
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4. Realizar la corrida del siguiente codigo y mostrar cual es la salida.
Valor 1 punto.

#include <stdio.h>»
int main() {
// Definir precios de los productos como constantes
const float precioHamburguesa = 250.0;
const float precioCerveza = 108.9;
const float preciolocalola = 125.8;
const float precioEnsalada = 200.0;
const float precioSalchichas = 275.8;
const float precioSopa = 268.9;
const float precioPastel = 300.8;
const float impuestoPorcentaje = 0.12;
// Definir variables para las cantidades vendidas
int cantidadHamburguesas, cantidadCervezas, cantidadCocaColas, cantidadEnsaladas, cantidadSalchichas, cantidadSopas, cantidadPasteles;
// Definir variables para los calculos
float subtotalHamburguesas, subtotalCervezas, subtotalCocaColas, subtotalEnsaladas, subtotalSalchichas, subtotalSopas, subtotalPasteles;
float ventasTotales, impuesto, totalAPager;
// Leer la cantidad vendida de cada producto
printf("Ingrese la cantidad de Hamburguesas vendidas: ");
scanf("%d", cantidadHamburguesas);;
printf("Ingrese la cantidad de Cervezas vendidas: ");
scanf("%d", cantidadCervezas);;
printf("Ingrese la cantidad de Coca Colas vendidas: ");
scanf("%d", cantidadCocaColas);;
printf("Ingrese la cantidad de Ensaladas vendidas: ");
scanf("%d", cantidadEnsaladas);;
printf("Ingrese la cantidad de Salchichas vendidas: ");
scanf("%d", cantidadSalchichas);;
printf("Ingrese la cantidad de Sopas vendidas: ");
scanf("%d", cantidadSopas);;
printf("Ingrese la cantidad de Pasteles vendidos: ");
scanf("%d", cantidadPasteles);;
// Calcular los subtotales por producto
subtotalHamburguesas = cantidadHamburguesas * precicHamburguesa;;
subtotalCervezas = cantidadCervezas * preciolerveza;;
subtotalCocaColas = cantidadCocaColas * precioCocaCola;;
subtotalEnsaladas = cantidadEnsaladas * precioEnsalads;;
subtotalSalchichas = cantidadSalchichas * precioSalchichas;;
subtotalSopas = cantidadSopas * precicSopa;;
subtotalPasteles = cantidadPasteles * precioPastel;;
// Calcular las ventas totales
ventasTotales = subtotalHamburguesas + subtotalCervezas + subtotalCocaCelas + subtotalEnsaladas + subtotalSalchichas + subtotalSopas + subtotalPasteles;;
// Calcular el impuesto
impuesto = ventasTotales * impuestoPorcentaje;;
// Calcular el total a pagar (opcional, pero podria ser Gtil)
// totalAPagar = ventasTotales + impuesto;;
// Mostrar los resultados
printf("\nVentas Totales del dia: %.2f Ptas.\n", ventasTotales);;
printf("Impuestos a pagar (12%%): %.2f Ptas.\n", impuesto);;
| return @;;
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